                                    
«Зовется Шахматной страной двухцветная страна,
Ведется в ней упорный бой – двухцветная война.
Там обе армии смелы, борьбой увлечены,
В одной из них бойцы белы, в другой бойцы черны.
Тот, кто решительней, умней, а светлей или темней – 
Вот там закон какой!»
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Актуальность проекта.

Дошкольное детство – небольшой период в жизни человека. Но именно в это время ребенок овладевает речью, мышлением, воображением.
В детском саду закладывается прочный фундамент для обучения в школе.
Придя в школу, многие  дети не могут сосредоточиться, усидеть на одном месте, не способны действовать в уме, то есть не могут сформировать внутренний план действий.
Чтобы помочь нашим выпускникам, мы решили познакомить их с шахматами.

Игра в шахматы развивает наглядно – образное мышление дошкольника, способствует зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, внимательность, вдумчивость, целеустремленность. Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах.

Знакомство с шахматами в дошкольном возрасте способствует развитию у детей воображения и логического мышления, укрепляет память, учит сравнивать и планировать
Деятельность. Дети учатся быть внимательными, познают дух соперничества и соревнования. 

Цель проекта:
Познакомить дошкольников с шахматами как видом спорта, и популяризация шахмат среди дошкольников и их родителей.


Задачи:

Познакомить детей с историей шахмат, заинтересовать через использование  художественного слова, видеоматериала и знакомство с достижениями в мире шахмат.

Познакомить с шахматной доской и шахматными фигурами.

Развивать внимание, память, наблюдательность, умение ориентироваться на плоскости.

Воспитывать усидчивость.


Участники проекта:

Воспитанники подготовительной группы (6-7 лет), педагоги, родители.

Продолжительность проекта:

Один месяц.
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Формы реализации проекта:

· Работа с художественной и научно-популярной литературо, 
· Работа с интернет ресурсами
· Взаимодействие родителями,
·  Беседы о шахматах
·  Просмотр мультфильма « Смешарики в шахматном королевстве»
· Оформление альбома «Короли шахматного мира»
· Оформление «Шахматной шкатулки», в которую вошли шахматные сказки, стихи и загадки о шахматах
· Выставка книги по обучению дошкольников игре в шахматы,
· Создание коллекции шахмат и организация выставки в группе,
· Дидактические игры
·  Выставка рисунков «В шахматном королевстве»,
· Развлечение «Приключение в шахматном королевстве».


Предполагаемый результат:

Дети должны знать названия шахматных фигур ( ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король) 

Дети должны знать как ходят шахматные фигуры

Знать шахматные термины: белое и черное поля, ход, шах, мат, партнеры.

Узнавать на фото известных чемпионов мира по шахматам и называть их.


Научить играть в шахматы можно каждого, но для этого необходимо запастись терпением. Наша цель- не воспитывать чемпионов, а прививать интерес к мудрой игре. Важным достижением проекта можно считать возросший у детей и их родителей интерес к игре в шахматы и желание научиться играть в эту развивающую, дисциплинирующую игру.
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                           ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ
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«Шахматный кубик»
Цель: запомнить названия шахматных фигур и их расположение на доске.
Вырезать шахматные фигуры и наклеить на грани кубика. Если кинуть такой кубик, то выпадет одна фигура. Ее нужно найти и поставить на доску правильно.




«Шахматные дорожки».
Цель: запомнить названия шахматных фигур.
Взять фигуры и выставить их на бумаге, обвести карандашом. После- обвести линии фломастером для яркости. Все кружочки получатся разного размера – ведь и фигуры разные. Можно кружочки для черных фигур закрасить фломастером, а для белых – оставить не закрашенными. Главное, чтобы кружочки соответствовали фигурам.

«Что изменилось ? »
Цель: запомнить названия фигур и их отличие друг от друга. 
Выставить на стол или на шахматную доску 2-3 фигуры. Для начала – просто в ряд. В разброс на доске – сложнее. Предложить ребенку отвернуться, поменяйте фигуры местами или одну уберите, а вместо нее добавьте другую.
Предложите угадать – что изменилось.


«Шахматные домики»
Нарисовать шесть домиков. На крыше каждого домика нарисована шахматная фигура.
Предложить ребенку расставить фигуры в домики. Обязательно называть фигуру, которую берешь в руку.

«Выложи шахматную доску»
Материал: квадрат, расчерченный на клетки, черные квадратики Равные по размеру клетке на квадрате.
Выложить шахматную доску.


«Пазлы»
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Итог работы: развлечение «Шахматное королевство» В весёлых играх-эстафетах дети закрепили знания полученные о шахматах, упражнялись в угадывании шахматных фигур, отгадывали загадки от Хоттабыча.
[image: C:\Users\педкомната\Desktop\фотоархив 2016-17\шахматы\2017-04-20 15-39-25.JPG]






[image: C:\Users\педкомната\Desktop\2017-04-20_16-29-27.jpg]

[image: C:\Users\педкомната\Desktop\фотоархив 2016-17\шахматы\2017-04-20 16-16-02 (2).JPG]


[image: C:\Users\педкомната\Desktop\фотоархив 2016-17\шахматы\2017-04-20 16-17-07.JPG]

[image: C:\Users\педкомната\Desktop\фотоархив 2016-17\шахматы\2017-04-20 16-24-23.JPG]














                       


                         Шахматные сказки.

                 «СКАЗКА ПРО ШАХА И ШАХМАТЫ».

     Давным -давно, 2000 лет назад, в одной прекрасной стране с названием Индия, жил да был один очень могучий и богатый шах Шеран-Шихран.
    Было у него множество  дворцов, крепостей и огромная армия ЧУТАРАНГА, с которой он совершал набеги на своих недругов – соседей. Вскоре он всех противников победил – покорил, потому что в его армии было сто тысяч пеших воинов, тринадцать тысяч закованных в латы боевых коней и всадников, быстрые и мощные колесницы, а самое главное – непобедимые слоны. Раньше, когда не было танков и ракет, слоны считались самым грозным оружием а мире!
     Никто не мог их остановить. Ни человек, ни непроходимый  лес, ни стена.Все ни могли преодолеть, все разрушить на своем пути.
     И вот, когда воевать  стало нес кем, заскучал великий государь. Это сейчас можно придти домой и посмотреть мультики или поиграть на компьютере. Раньше не было ни телевизоров, ни магнитофонов, ни прочей всякой техники. Царская охота ненадолго развеяла скуку нашего шаха. Очень скоро все слоны да бегемоты были выловлены, все страшные тигры да крокодилы на цепь посажены. Ни войны , ни охоты!
      Посидел падишах на троне неделю-другую и закричал страшным голосом: «Скучно! Подать мне сюда всех великих мудрецов и чародеев!» Прибежали испуганные мудрецы: «Что тебе надобно , царь-государь?» «Развеселите меня! Придумайте забаву царскую, чтоб не грустилось  мне. Как угодите мне – велю золота отсыпать, сколько унесете, а нет- мой меч-голова с плеч!» Так раньше у царей водилось.
       Опечалились мудрецы, пригорюнились и пошли думать, как грозному шаху-падишаху угодить. Дал на все дума шах три дня и три ночи. Начали мудрецы лбы морщить да затылки чесать. Время назначенное проходит, зовет их грозный владыка к себе: «Ну что, придумали?»- спрашивает. Один чародей достает кубики золотые, цепочки серебряные.
Поиграл цепочками шах, побросал кубики. Не понравилось! «С глаз долой!»- закричал. Хорошо еще казнить не велел. 
        Второй мудрец вынул шары изумрудные да кегли мраморные. Покатал правитель шары, тоже не обрадовался этой «детской» забаве. Скоро все мудрецы были прогнаны, лишь один самый известный из них остался. «Ну, а у тебя, что за игрушка?»- спрашивает грозный шах.
        Достает самый старый мудрец из мешка деревянный ящичек и раскрывает его, а там – деревянные фигурки. Закричал шах, затопал ногами: «Что это такое?! Другие мне золото, бриллианты приносили, а ты что принес!»
          «Не все золото, что блестит!»- мудрей отвечает.
Посмотрел внимательнее шах и узнал в деревянных фигурках все свое войско: и коней,  и пехоту,и крепости, и своих генералов, а в одной фигуре узнал даже самого себя.
        Мудрец достал шахматную доску и на одном краю выстроил армию белого короля, а напротив, на другом краю доски, черное войско. Падишах с усмешкой спрашивает: «Ты считаешь, что я, великий воин, победитель всех народов, имеющий самую могучую армию в мире, не смогу справиться с небольшим отрядом деревянных игрушек?»
           Мудрец молвил: «Давай, повелитель, попробуем!» Объяснил правило игры, и они начали сражение. И вскоре индийский правитель увидел, что управлять небольшим отрядом шахматных фигур гораздо сложнее, чем целой армией. Так понравилась ему игра, что все дни и ночи проводил он за ней. Мудреца велел шах по царски наградить.
          Когда повелитель добрался до шахматного короля противника, то он по своей былой военной привычке окликал врага: «Эй, шах!» А когда вражеский король падал сраженный, то великий падишах с грустью говорил: «Шаху мат!» Сражение ведь кончилось на этом. А шах так любил воевать. В переводе на русский язык слова царя означали, что король погиб.  
         С тех пор игра стала называться ШАХМАТЫ. 
 




                                               Шахматная сказка.
Жили- были когда-то давным –давно король и королева. Король был светлый, с русыми волосами -просто красавец. А Королева была смугленькая, с черными волосами и черными глазами. И тоже очень красивая, глаз не оторвать! Они очень любили друг друга, каждый день выходили на прогулку, объезжали свое королевство на конях: Король на черном коне, Королева на белом своем любимом коне. Доезжали до самых границ своих владений, каждый встречный им улыбаясь кланялся, приветствовали их. В Королевстве царил мир и покой. Но не было у Короля и Королевы детей.
Все знали, что у них такое горе. Королевство некому оставлять, но ничем никто не мог помочь.
Однажды, старая колдунья, которая работала в королевском дворце поварихой, сделала из пшеничной и ржаной муки маленькие две фигурки, черную и белую, и подарила Королевской семье.
-Ваше Величество, вот вам мой скромный подарок-два мальчика из теста. Если Вы захотите, я в них вселю человеческие души, и они оживут. Дам им человеческие качества: доброту, щедрость, ум. Если в течение жизни они растеряют эти человеческие качества, они снова превратятся  в маленькие черствые фигурки. И тогда уже им никто не поможет, они останутся игрушками навечно.
Король и Королева с удовольствием согласились.  Мальчики росли не по дням, а по часам. Король и Королева  их баловали: им было все дозволено, не знали слова «нельзя».Выросли мальчики такие красавцы: один темненький, другой светленький, но такие капризные и завистливые. То и дело они ругались, а то и дрались. Прошли годы : мальчики женились , создали свою семью. Каждая семья  хотела жить отдельно друг от друга, иметь свое государство, свою армию. Пока Король и Королева были живые, они терпели друг друга, но в один прекрасный  день Короля и Королевы не стало…  Все плакали, долго горевали. Все знали, что эти два брата не уживутся вместе. Так и случилось- они поделили большое королевское владение по квадратикам, черный принц  раскрасил свою территорию в черный цвет, а белый принц в белый цвет. Каждый имел свою армию, своих лошадей, свою границу- живи и радуйся! Но нет, они растеряли те качества, которые подарила им старая колдунья-повариха, все время поднимали друг на друга войну, мирно-тихо не жили.
И в одно зимнее солнечное утро они проснулись маленькими твердыми, как камень, фигурками. Не могли не шевельнуться, ни глазом моргнуть -исполнилось предсказание старой колдуньи -прекрасные принцы-красавцы, со всей королевской свитой, армией, владениями, превратились в игрушки.
С тех пор много воды утекло, но люди все еще играют с этими причудливыми фигурками, далеко напоминающими живых людей.   

 «Шахматные государства»
     Существуют в шахматной игрушечной стране два королевства. Правят королевствами короли и королевы.  Некоторые поговаривают, что в первом государстве живут люди жадные и злые, что день- им надо с кем нибудь подраться, поругаться, а то и войну начать .Как раз поэтому они и держат армию, сильную и могучую. Чтобы замаскировать свои черные сердца, они всегда одеваются в белые одеяния: носят белые плащи и белые колпаки. Их так и называют – «белые».
    В соседнем государстве живут мирные жители, они сами никогда войну не начнут, но если почувствуют угрозу, то всегда готовы защитить своего короля и свое государство. Они одеваются только в черные одеяния, потому что понимают, что все так и знают об их добрых сердцах и о храбрых и смелых воинах. Их называют «черными».
      Но есть у них одна большая общая проблема -в обоих королевствах нет детей, никогда не звучал детский радостный смех. Только солдаты-пешки, офицеры, кони и ладьи-пограничники.
      Так они жили с давних времен и живут до сих пор: белые начинают войну, черные защищаются. Иногда удачно, временами и неудачно. То белые в плен попадут, то черные проиграют. Останавливаются, отдохнут немножко, и опять белые начинают атаку. Они уже к такой жизни привыкли.
    В шахматной стране вот такая жизнь, а для нас это игра. Игра, требующая от нас терпения, внимания, усидчивости.
    Были бы у них дети, были бы совсем другие интересы. Ведь дети всей земли хотят только мира и дружбы. И была бы в шахматной стране жизнь без войн,  игра в шахматы была совсем другой и называлась бы совсем по- другому. Ведь слово «шахмат» означает смерть королю.


Сказка "Приключения шахмат"
Жили-были в деревянном лакированном ящике белые шахматы. Больше всего в свободное время шахматные фигуры любили играть в игрушечные шахматы. Только одна Ладья не любила игры в игрушечные шахматы, так как любила играть в шашки. Но, несмотря на все её просьбы к остальным шахматам поиграть в шашки, шахматы не хотели с ней играть. Так и получалось, что все шахматы кроме этой Ладьи играли в шахматы и даже в карты. Ладья скучала по шашкам уже 3 года! Но вот, спустя три года, шахматные фигуры позвали Ладью сыграть в шашки, Ладья обрадовалась, но оказалось, что никто из шахматных фигур играть в шашки не умеет, теперь Ладья поняла, почему все они отказывались с ней играть. Но ничего, она всех научит, и шахматные фигуры смогут весело играть в новую игру.
***
Уже скоро семь лет, как началась война. Чёрные шахматы нападали на белых, и не было видно конца этой битве. Ой, ой, белый Король не хочет выходить из своей палатки - его поранили. Зачем остальным фигурам видеть его таким несчастным? Но чёрный Король ищет белого Короля, но не может найти его. А в этот самый момент белый Слон нападает на чёрного Коня, Чёрный конь прячется за деревом и притворяется мёртвым. Белый слон, видя чёрного Коня, решил, что тот был повержен от одного его вида. Но всё дело в том, что чёрные шахматы (кроме чёрного коня) ушли в свои палатки. Битва окончена. И пришлось белому слону тоже уйти в лагерь белых. Теперь путь черного Коня к его палатке свободен. Победителя в бесконечной схватке шахмат определит новая партия.
***
Однажды белые шахматы переселились на новое место в Белый замок. Непривычно на новом месте шахматам - очень темно и очень страшно. Замок этот наполнен всякими шорохами, стуками и в нём живут приведения. Все белые шахматы, за исключением Ферзя, очень боятся. Бедная белая Ладья, вспомнила она про шашки и стала просить остальные фигуры поиграть и все тут же согласились, потому что было очень страшно. И в этот самый момент на фигуры повеяло ужасом, потому, что они увидели, как прямо на них летело приведение. Всем показалось, что оно хочет забрать их с собой. Однако Ферзь один не испугался и ударил по приведению, и фигуры увидели приведение, упавшее на пол. Рядом с приведением фигуры увидели записку, в которой было написано, что кому-то нужна помощь. Белые шахматы, взяв с собой шашки и найденную записку, решили пойти в тайную комнату и постараться выяснить, кто нуждается в помощи.
В тайной комнате было светло. Белые шахматы долго осматривались и увидели зеркало. В зеркале отражалось три прохода. Немного посовещавшись, фигуры решили пойти в левый проход. Только последняя шахматная фигура переступила край зеркала, как они поняли, что оказались у входа в Белый замок, и тут шахматы догадались, что это то самое место, где они закончили последнюю битву с черными фигурами.
Предводитель белых шахмат задумчиво оглядел поле, открывавшееся перед фигурами, на противоположной стороне которого виднелись силуэты вечных соперников черных шахмат. В очередной раз команды белых и черных должны принять битву и разрешить вопрос кто же из них является победителем



               СТИХИ И ЗАГАДКИ О ШАХМАТАХ



                                   С той и с этой стороны
                                   В клетках кони и слоны.
                                   В клетках справа, в клетках слева
                                   Короли и королевы.
                                   Но не могут удержаться,
                                  Чтоб друг с другом не сражаться. 
                                  Ответ: Шахматы
 
                                 Король с королевою
                                  Без корон,
                                  Ладья без весел,
                                  Без хобота слон,
                                  Конь без копыт, седла
                                  И уздечки,
                                  А рядовые — не человечки.
                                  Белые латы, чёрные латы.
                                  Что за солдаты? 
                                  Ответ: Шахматы
 
                                На квадратиках доски 
                                Короли свели полки. 
                                Нет для боя у полков 
                                Ни патронов, ни штыков. 
                                Ответ: Шахматы
 
                               На шахматной доске —
                               Сильнейший он.
                              «Плывет», ну, как ладья,
                               И «топает», как слон.
                               Ответ: Ферзь
 
                               Слабый в шахматах готов
                               И поймать такой «улов».
                               Я ответу буду рад:
                               Результат ничейный — … .
                               Ответ: Пат
 
                               Я бываю деревянный,
                               Из пластмассы — я литой.
                               Я скачу в игре всемирной.
                              Догадались, кто такой?
                              Ответ: Шахматный конь
 
                     

                                Здесь войско выстроилось в ряд:
                                Слоны и кони, и ладьи,
                                И пешки чинно все стоят!
                                Скорей игру мне назови!
                                Ответ: Шахматы
 
                                 Есть тихий спорта вид —
                                 Спортсмен всегда сидит,
                                 Соперник перед ним
                                 Безмолвный, словно мим.
                                 Слова им не нужны,
                                 Раздумья здесь важны.
                                 Умы воюют тут.
                                 Часы идут, идут.
                                 Нет хуже для ребят
                                 Двух слов, чем «шах» и «мат».
                                 Ответ: Шахматы
 
                                    Их на поле всего два,
                                    Из-за них идет война.
                                    Одного поймать в ловушку —
                                    Прекращается игра.
                                    Ответ: Шахматный король
 
                                    Иногда король с ладьей
                                    Ходят вместе очень ловко,
                                    Шахматисты ход такой
                                    Называют…
                                    Ответ:(рокировкой)  
                                   
                                    Меня все атакуют,
                                     со мной вступают в бой!
                                    Я – главная фигура,
                                    зовут меня…                      
                                   (король) 
                                  
                                    Хожу, как черепаха,
                                    могу – как кенгуру,
                                    спешу напасть я даже
                                    на сильную ладью.

                                    Иду я только прямо,
                                    но ем наискосок,
                                    пройду весь путь упрямо
                                    и становлюсь ферзем.

                                    Меня король страшится
                                    и пятится, как рак;
                                    король меня боится:
                                    ему за шахом шах!

                                   Прочнее я орешка,
                                   хотя я просто…                  
                                                   (пешка)

                               Нет на свете смелее пешки,
                              пешка отважно идет вперед!
                              Если в пути не погибнет пешка,
                              станет она…                      
                                                        (ферзем!)

                                                Не поймешь,
                                                куда он скачет:
                                                прыг, скок,
                                                а следом вбок.

                                                Королю
                                                объявит шах,
                                                съест ферзя
                                                и скок назад.

                                                Всюду вилки
                                                расставляет
                                                и усталости
                                                не знает.

                                                Ну, конечно,
                                                это он –
                                                очень-очень
                                                хитрый…                              
                                                           (конь!
                                     
                                       Где-то хобот потерял,
                                       похудел и стройным стал.
                                       Полюбил диагонали,
                                       презирает вертикали.

                                      Он бывает белопольным,
                                      он бывает чернопольным.
                                      И силен на поле он…
                                      Потому что это…                  
                                                         (слон)
                                      Самый храбрый – это я!!!
                                      Самый сильный – это я!!!
                                      Хожу, как слон и как ладья,
                                      и нет преграды для меня!
                                      Узнаете вы, друзья,
                                      чуть хвастливого…            
                                                          (ферзь)

                                 Я, как  башня, велика… 
                                 Но я не башня: я -…     (ладья)


 Художественное слово.
О шахматах для детей
Шнайдер Ирина
Шахматная доска и расстановка фигур. 

Прежде чем игру начать,
Много правил надо знать!
Знай, что справа от тебя 
Клетка белой быть должна.
Приготовь всё для игры:
По краям поставь ладьи
Рядом конница шагает,
Слон коней тех охраняет.
Вот осталось поля два
Для ферзя и короля.
Пешки – смелые натуры,
Прикрывают все фигуры.
Заняли свои места,
Начинается игра!



Король.

Вот король – он войском правит,
Соблюдает много правил:
Он не ходит далеко
Шаг лишь делает всего.
Встаёт рядом он на клетку,
Отдаёт приказы метко.
Лишь дебют закончит ловко
Может сделать рокировку.
А без войска остаётся,
То врагам он не сдаётся.
В рукопашную идёт,
Лично всем отпор даёт.

Ферзь.

Представляю вам ферзя –
Он помощник короля.
У него своя игра:
Под контролем вся доска.
Но вступать в бой не спешит-
За позицией следит.
После конницы, слонов
Он начать войну готов.

Конь.

Конь – коварная фигура.
У него своя натура.
Прыг да скок, и сразу в бок, 
Через головы прыжок!
Делает такой кульбит-
Взвиться в небо норовит!
Вот стоял на поле белом,
Перепрыгнул между делом-
Поле чёрное под ним.
За конём следи чужим!

Слон.

Слон и воин на спине
Важны в шахматной игре.
Белопольный, чернопольный 
Слон, конечно, подневольный.
Ходит он наискосок,
Делает большой бросок.
Но слонов двоих пути
Пересечься не должны.





Ладья.

А ладья – то тяжела.
Раньше башнею была.
Сверху лучник там стоит,
Королевство сторожит.
Ходит вдоль и поперёк.
Шаг ладьи тяжёл и строг.
Может сделать рокировку –
Короля упрятать ловко.
Будет домик охранять,
Часовым в дверях стоять.

Пешка.

А пехота, как всегда,
Впереди идёт она!
Пешка с пешкою плечом
Движутся всегда ладком.
Все мечтают, как одна,
Дослужиться до ферзя!
Одному лишь я не рад –
Ей нельзя ходить назад.
Ходит прямо, рубит в бок,
Не бывает ход широк.
Лишь однажды, первым ходом,
Через клетку переходит.
На проходе может сбить.
Будут знать куда ходить!

Рокировка.

Рокировку делай смело:
Шаг, ещё один шажок
Короля уводим в бок.
А теперь ладьёй шагаем,
Короля так прикрываем,
Чтобы он спокоен был –
Домик штабом послужил.



Шах и мат.

Шах и мат не путай брат.
Знает каждый – стар и млад:
Если спасся падишах-
Это будет только шах.
Если ж королю не скрыться,
Перекрыты все границы,
Значит это точно мат.
А противник будет рад!

 Доскажи словечко.

 Сделай паузу в игре,
 Доскажи словечко мне.
 Если ты знаток фигур, 
 Отгадай мой каламбур:

  У него большая роль,
  А зовут его … (король)

 Не фигура, а насмешка -
 Эта маленькая … (пешка)

 Шустрый, быстрый, как огонь
 Шахматный, но всё же … (конь)

                             
  Есть сестра у корабля –
  Очень важная … (ладья)

   Не отвесит вам поклон!
   Не индийский, хоть и  … (слон)

  Самый главный в войске есть,
   А для вас он просто … (ферзь)

   Если ты играешь ловко,
   Знай, как делать … (рокировку)

  Королю ещё не крах,
   Если ты заметишь … (шах)

  Коли ходишь наугад,
  Можешь сделать только … (пат)

  Нет пути теперь назад!
  Я уверен – это … (мат)
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eLe Ha ofHy KneTky. [pn 3TOM KOHb eAMHCTBEHHAs hUrypa, KOTOpasi MoXeT
«nepenpbIrnBaTth» Yepes apyrue.

Napes. [Isuraetcs no npsmoit — 7o ectb Brepea, Hazag Ui B noByto CTOPOHY Ha
noboe Konn4ecTeo KNeTok.

Mewka. Camble npocThie conaaTsl BaLleil apMun MOryT ABUraTbCst TONbKo Brepes. Mpw
NEPBOM CBOEM [ABWXEHNN OHWN MOTYT LUArHyTh B0 Ha oAHy, nubo Ha aBe kneTkn. A
BOT B AanbHENLLEM OHM LLaratoT OCTOPOXHO — Ha OAHY KNeTKy n He 6onble. Ho ecnu
Nepen HUMW CTOUT Yyxas durypa, To aTakoBaTb €€ OHU He moryT. Noyemy? MNoTomy

HTO NELKN aTakyioT YyXkne hurypbl Toxe LLIAroM Ha OAHY KNeTKy, HO He npsaMo, a no
avaroHanu!
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«Bonwe6HbIi Mewouek». [0 oyepean npsAYbTE B  HENpoO3payHbii
MeloYeK WaxMaTHble Gpurypbl U NpocuTe Manbilia Ha owynb OonpeaenuTb,
Kakasa ¢wurypa cnpsitaHa. Ans 6onbwero agdekrta nos3sonbte M pebeHky
npsTaTte GUrypbl, a camu yragbiBaiite, Kakas ¢urypa B Mewouke. NHoraa Bbl
«He yrajaeTe», U Manbil C BOCTOProM YKaXeT Ha Bawy owubky. B apyrom
BapuaHTe MUrpbl B MelOYeK npavyTcs Bce ¢urypbl cpasy, u pebeHokK Ha
OLyNb ULWET onpeaeneHHyio purypy.

«lWaxmaTHblii TepeMok>». CaenaiTe U3 [AepeBsIHHOW LWAaXMaTHON AOCKU
«Tepemok». CioAa, cnefys CKasouyHOMY CIOXKEeTy, No oyepeaun 3aberyT wecTb
pasHbix 6enbix duryp: ot newku Ao koponsi. Koponb MoxeT 3abpatbcsa Ha
«TEpeMOK» W YPOHUTb €ro, a ocCTajibHble GUrypbl MOMOFYT <TEPEMOK»
«MOCTPOUTB>» — MOAHSATD.

«LllaxMaTHbIii KONO6GOK>. [IMAAKTUYECKYID WIPY-UHCLEHMPOBKY CKa3Ku
«Konobok» MOXHO nposBecTu Tak: «[lea» — koponb, «baba» — ¢ep3b, «3aau>»
- newka, «Jinca» — KoHb, «Bonk» - cnoH, «MeaBeap» - nagbs, a Konobok -
wapuk unn knybok. Manbiw A0/MKEH Ha3BaTb BCE LWaxMaTHblie (urypbi, oT
KoTopbiX yberaer Konobok. Ho B KoHuUe ckasku «Jluca» Konobka He CbecTt -
OH OT Hee y6exwuT.

«lWaxMmaTHasa penka». [locagute «penky» — knybok. OKono Hero manbiw
no pocCTy BbiCTpamBaeT 6enbie Nnn YepHble GUrypbl, NOSICHANA: «[leaka» - 3T0
Koponb, «babka» - dep3b, «BHyuyka» - CNnoH, «)Xyudka» — KOHb, «Kowka» -
nagbs, «MbllWwKa» - neLka.

«Bbonbwas U ManeHbkas». [loctaBbTe nepes pebeHKOM LWeECTb pasHbIX
waxMmaTtHbiX ¢uryp. Tonpocute BbIGpaTh CaMyl0 BbICOKYIO, HasBaTb ee,
OTCTaBUTb B CTOpPOHY. [lOTOM Manbill BbIAENUT CaMyl0 BbICOKYIO U3
ocTaBwwMXcs puryp n T. A.

«3anpeTtHaa ¢durypa». MocraBbTe WaxmaTHble Gurypol nepes pebeHkom B
oavMH psa. Mo Bawei npocbbe Manbiw 6yaeTr HasbiBaTb MNOKa3blBaeMble
¢urypbl, KpoMe <«3anpeTHON», KoTopas BbibupaeTcs 3apaHee. Bmecto
Ha3BaHUa  «3anpeTtHon» ¢urypbl Haao CcKasaTb «CekpeT». 3aTeMm
NoMeHsINTECb PONSIMU U, HasbiBas GUrypbl, HA KOTOpble yKa3biBaeT Manblill,
uHoraa «owwubanTecb». Ecnu pebeHok He 3aMeTUT Baly owubKy, camu
yKaxuTe Ha Hee.

«Y1o obuwero?». BosbMute aBe ntobble wWwaxMmaTHble GUrypbl U CRpocuTe
Manbiwa: «4em oHn noxoxun? Yem otnunuatotca?» (uBeToM, popmoit).

«benbie n uepHblie». B 6ecrnopsake noctaBbTe Ha CTONE NO WeCTb 6enbix 1
YepHbIX GuUryp. HaunHas AMAaKTUYECKYIO Urpy, OTCTaBbTe B CTOPOHY OAHY U3
¢uryp, HasbiBas ee M ee upeT. Hanpumep: «benvit ¢epsb». PebeHok,
npoao/HKas Urpy, Ao0/HKeH BbibpaTb LWaxMaTHyl ¢GUrypy MHOro HasBaHus U
useta (TakoBo ycnoBue) u obssaTenbHo HasBaTb ee. Hanpumep: «YepHbiv
KOpOJib». 3aTeM ApYrylo hUrypy npeacraBasierTe §M T. 4.
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«Yrapaiika». CnpsusTe B KyJlake Kakylo-HUGYAb LWaxmaTHylo durypy.
Mpeanoxute pebeHky aoraaatbcs, 4To 370 3a dwmrypa. Korpa, noabupas
BapuaHTbl, OH Ha30BET 3arafaHHylo durypy, CiefyioLlyio nNpsiyeT yxxe oH caMm
(nyywe BCero 3a CMHOW) U T. A.

«Kyua mana». Bce waxMaTHble ¢urypbl nexart B Ky4ye. Bbl 3akpbiBaeTte
rnasa, 6epere Kakywo-Hubyab ¢urypy v ouuynbisaete ee. BbibpaHHyio
lWwaxMaTHyto GuUrypy Bbl YMbILWIEHHO Ha3biBaeTe HernpaBWibHO, OTKpbiBaeTe
rnasa u cnpawmusaeTe pebeHka: «Tak?» Manblw nonpaenseT Bac. 3areM
NOMEHANTECh PONAMMU.

«llikona». MepeBepHUTE LWAXMaTHYIO AOCKY KNeTKkamMu BHU3, B yrnybnexue
rnocTaBbTe LWAaxXMaTHble GUrypbl U ckaxute pebeHKy: «3TO TBOWU YYEHUKM.
Kak 30BYT 3TOro yyeHuka?.. A 3Toro?..»

«LiBeT». MonpocuTe Manbilwa NocTaBUTb B psfj Bce 6enbie uan BCe YepHbie
WwaxmaTHble urypel. Koraa pebeHOK BbIMOAHUT 3ajaHne, MOMEHANTECH
ponsiMM W, pacnonaras Apyr okono Apyra 6enbie ¢urypbl, «no owwubke»
noctasbTe TaM Xe OAHy-ABE uepHble. Manbill A0/MHKEH 3aMETUTb Bawy
owubKy 1 yKasaTb Ha Hee.

«Psaip». Npeanoxute pebeHKy NOCTaBUTb B OAUH PSA NELWKW; KOHEeW;
CnoHoB; napei; cdepseit; koponen. 3aTteM pe6eHOK AOMKEH NonpocuTb o6
5TOM Bac M MPOKOHTPONINPOBAaTh BbiMOSIHEHME 3a4aHNS.

«TMupamnga». MocoseTyiiTe Manbiwy Ha 6enyto NaAbio NOCTaBUTb YEPHYIO,
3aTeM cHoBa 6enylo M YepHylo, a Ha caMblii Bepx 6enyio newky. Cnpocute y
pebeHKa, Henb3a v MOCTPOUTL NMUPaMUAY U3 ApYrux ¢uryp.

«Mo pocty». Monpocute pebeHka MO pOCTYy PpacCcTaBuTb LWECTb pasHbIX
laxMaTHbIX GUryp oAHOro LBeTa, HasbiBas 3T GUrypsbi.

«[loroHanku». Boilbepute ofHy u3 6enbix ¢uryp, Hanpumep neuky,
uMuTUpYiiTe ee 6er no ctony. Mocne 3Toro Npeanoxure pedeHky Bbi6paTb 1
Ha3BaTb KaKylo-nn6o YepHylo (Gurypy v NycTUTbCA el BAOTOHKY 3a Ballew.
MycTb Bawa waxmatHaa ¢urypa «6exuT» He oueHb 6biCTpo, U durypa
Manbilwa ee AOroHUT. MoTOM NOMEHANTECh PONSMM.

«MpsaTkn». CnpsubTe B KOMHATE HECKOMbKO LWaxMaTHbIX ¢uryp. PebeHok
[LOJDKEH HaWTU MX M Ha3BaTb. MoToM purypbl NpaYeT Manbiw. lNpasaa, B 3TOM
c/lyyae Bbl PUCKYEeTe 0CTaTbCs C HEMONHbLIM KOMMNIEKTOM Llaxmar.

«KT0 6bICTpee?». Bce waxmaTHble Gurypbl nexar Ha crtosie. lNpeanoxure
pebeHKy NococTs3aTbCca C BaMu B Takoil urpe: KTo 6bicTpee cobepeT B
OnpefeneHHOM MecTe JABe-TPU OAWHaKOBble LWaxMmaTHbie ¢urypel. «Haa
ronosoit». HasoBuTe kakylo-HMbyAb WwaxmaTHyo durypy. Ee aomkeH 6bicTpo
HaWTU 1 NOAHSATL HaA ronoBoit pebeHoK.

«Ha ctyne». MoctaBbTe Ha CTyn Kakylo-Hubyab waxmatHyio ¢urypy. fo
pa3sHbleé CTOPOHbI OT CTyNa, HO Ha PaBHOM PACCTOSAAHWM OT HEro BCTaHbTE C
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YBaxaembie pogutenu!
Halua rpynna HaunHaeT paboTtaTb No NpoekTy

«BonwebHbIn mup waxmary.

MNouemy cnpocute Bbl?

[NoTomy, 4TO LaxmMaTbl — 3TO HE TONbKO Urpa, AOoCTaBnAKLLasn
MHOro pagocCTu, HO U AeCTBEHHOE, 3 (PEKTUBHOE CPEACTBO UX
YMCTBEHHOIO pasBUTUS.

e pa3BUBAET HarnsAHoO-06pasHoe MbILNEHNE AOLLKONbHUKA;

e CMOCOOCTBYET 3apOXAEHMIO NOrMYECcKOro MbiLLNEHUs;

e BOCMUTbLIBAET YCUAYMBOCTb, BHUMATENbHOCTD,
LleneyCTpeMneHHoCTb;

e pebeHOoK NpMBbIKAET CaMOCTOATENbHO AyMaTb, 6OpOTbCS
A0 KOHUA, He yHbiBaTb Npu Heygadax.
UTak, Mbl C pebsaTamu oTnpaBnsiemMcsl B Becenoe
nytewecTeue «BonwebHbIn Mup waxmary.

e B urposoit hopme NO3HaKOMUMCSI C UCTOPUENR NOSBNEHUS
Wwiaxmar, waxmaTHbIX ouryp n «BonwedbHbIX» CBOACTBaX
AOCKM.

e Urpbl 1 passneveHus.

e WccnepoBaTenbCcko - TBOPYECKUA NPoeKT « BoniwebHbli
MUP LLUAXMaT.

e CnopTuBHOE pasBrieyeHune «B waxmaTtHOM KOpOneBCTBEY.
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[nsi aToro Heob6xoaumo?

e nUTEpaTypa O Laxmarax;

KOMMeKUus LiaxmaTHbIX JOCOK C urypamu;

doTorpaduu 4emMnMoHOB MUpa Mo waxmaTam, Ans
opraHu3aunm oToBbICTaBkM «Koponu waxmatHoro Mupay
e POCUM NOAENUTLCA OMNbITOM UrPbl B LLUAXMaTbI.

Hapeemcs Ha COTpyAHUYECTBO W MPOCUM MPUHATD
aKTUBHOE y4acT1e B HaLLEM NPOEKTe.

C ysaxeHunem socnutatenu: KOnus BnagumuposHa,
MapuHa MuxainosHa n MapuHa BeHnamuHoBsHa.
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LENb UTrPbl

MpaBuna urpbl B LWAXMaThbl yTOUHANNUCH €LLe MHOro BEKOB, HO B CBOEW Krnaccuieckoi
BEpCUN YCTOANMCH Y)Ke HECKONbKO BEKOB Hasag. Vrpa NpoXoAMUT Ha [OCKe, COCTOSILLEN
13 64 yepeayloLLMXCS YepHO-GenbiX KneTok. PaccTasnsaTe Urypbl HYXHO HAYMHATD,
KOrAa nexallas neped Bamn focka B GNvKHEM NPABOM yriy UMEET Genyio KneTky.

B saLueit apmuu 16 churyp — koporb, depsb (Koponesa), 2 KOHsl, 2 CroHa, 2 napen n 8
neLuek. B BAvKHEM K BaM psiay NO Kpasm CTaBSTCS Nlafby, NOToM, Bnvke K LeHTpY,
KOHM, NOTOM CrIOHbI. OCTaBLUMECS ABE KNETKN 3aHNMaIOT KOpOrb 1 (hep3b, Npuyem
3aMNOMHWUTb UX MECTOMOMOXEHNE Nerko no pase «dep3b NobuT ceol LeeT». To ecTb
Benblit depsb cToUT Ha Genom none (a Genbliii kKoponb — Ha YepHOM), a YepHbIii hepsb
— Ha YepHOM, oCTaBnss Genoe None Ans YepHoro Kopons. BTopoil psf OT UrPOKOB
LIeNMKOM 3aHUMALOT NELLKM.

MepBbilt X04 AenaloT Genbie. 3a OAUH X0 MOXHO ABUraTb TONBKO OAHY Urypy Ha
nto6oe AonyCTUMOE AN Hee YnCro KneTok. Ecnv salua durypa «npusemMnaeTcs» Ha Ty
KreTKy, rae CTONT purypa NpoTUBHMKA, TO ero durypa «norubaet» u ybupaetes ¢
LOCKW.

Llenb Urpbl — «3aXBaTUTb» HY)XOTO KOPONA PaHbLLe, YEM YyXas apMus «3axsaTuT»
BaLero. CuTyaLusi, KOraa Kopornb ConepHMka HaxoAUTCs Mo yAapoMm mioGoi U3 Balnx
dUryp, HO MOXET CTIPATATLCS Ha COCEAHION KNETKY UNn 3a ApYryio durypy,
Ha3bIBAETCS «LUax». A eciv OH Nod YAapOM W YKPbITbCS eMy HekyAa, 9TO 3Ha4uT Bbl
nocTaBuUIM «MaT» n ofepxanu nodeay.

KAK XOOAT WWAXMATHBIE ®UI'YPbI

YToBbl NOKA3aTb, Kak ABUraloTCA Mo LOCKE LLiaXMaTHbIe Urypbl, HET HUYEro Nydiue,
4eM NpeacTaBuTL 3Ty YacTb NPaBWA UrPbl B LUAXMATh! B KApTUHKaxX. Ho Ana Havana
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HaAo 3anNoMHUTL: NO NPaBuUnam, eCru Tbl B3SNCS 3a Kakyo-nnbo durypy, ToO COBEPLUUTD
XO[ Tbl OMKEH UMEHHO ei.

Koponb. [lsuraetcsa Ha ofHy KNeTky B Nto6omM HanpasneHuu. VicknioyeHne — pokupoBka
(o Hel HUxe). TepsiTb Koponsa Henb3s, NO3TOMY KOPOnb HUKOrAA HE MOXET ABUraTbCs
Ha Ty KneTKy, KOTopas Haxo4uTCs NoA YAapoM Yyxoi curypbl. ECnu BaLl conepHuk
cryyaiiHo NoCTaBWU KOPONs Ha Ty KIETKY, KyAa OH He MOT XOANTb, He KpuduTe «Xa-xa,
s BeIMrpan!», a noctaebTe ero Urypy Hasag 1 oObACHNTE, B YeM OH oLumnbes.

®ep3b. Camas cunbHas gurypa. [isuraetcs Ha noboe KonM4ecTBo KeTok B NtoGom
HanpaeneHnu.

CnioH. [leuraeTcs Ha Nio6Goe KONMYECTBO KNEToK Mo ntoboit gnaroHanu. Kak MoxHo
3aMeTUTb, OAMH CIOH HaYMHaeT Urpy Ha kneTke 6enoro LseTta (M OH HUKOr4A HEe MOXET
oKa3aTbCs Ha YEPHOI), a APYroi CTapTyeT Ha YepHON (M HUKOTAA HE MEpEenpbIrHeT Ha
Genyto).

KoHb. Camast HeobbluHaa durypa — asuraetcs yksoi «[», To eCTb Ha fiBe KNeTkun B
ntoBylo CTOPOHY, NOTOM Aenaet nosopoT Ha 90 rpaaycos B NMto6yio CTOPOHY U XoauUT




