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Сценарий образовательной ситуации в старшей группе
«Секреты мультипликации»

Интеграция образовательных областей «Познавательное развитие», «Речевое развитие», «Социально-коммуникативное развитие»

Тип ситуации: «Открытие» нового знания»
Цель взрослая: формирование первоначального представления о создании рисованных мультфильмов у старших дошкольников.

Цель детская: хотим знать, почему рисованные герои в мультфильмах двигаются как живые.

Задачи:
Образовательные.

1. Дать детям представление об иллюзии движения в мультипликации;
2. Учить детей применять полученные знания в практической деятельности, изготавливая по аналогии различные варианты «движущихся» картинок.
Развивающие.
1.   Развивать познавательную активность детей; 

2.   Содействовать развитию мыслительных операций: наблюдения, сравнения, анализа; 
3.   Формировать умение устанавливать простейшие причинно-следственные связи, делать выводы.
Воспитательные.
1. Воспитывать навыки сотрудничества, взаимодействия, инициативности;
2. Содействовать развитию активности и самостоятельности в познавательной деятельности;
3. Содействовать развитию чувства удовлетворения от результатов совместной работы.
Оформление образовательной среды:
· Занавес с надписью «Мультстудия «Чебурашка»
Демонстрационный материал:

· Телевизор (коробка с вырезанным отверстием)
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Раздаточный материал:
· картинки цветка (тюльпана) – 8 штук (изображения цветка от закрытого бутона до раскрывшегося цветка) 
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· картинки (покадровые) кота, запрыгивающего в сапоги (8 штук), Дюймовочки, улетающей на бабочке (8 штук) 
	[image: image2.jpg]




	[image: image3.jpg]



	[image: image4.jpg]



	[image: image5.jpg]




	[image: image6.jpg]




	[image: image7.jpg]



	[image: image8.jpg]



	[image: image9.jpg]





	[image: image10.jpg]



	[image: image11.jpg])
A
)
)
y>
A~ SRS

%{





	[image: image12.jpg]



	[image: image13.jpg]




	[image: image14.jpg]




	[image: image15.jpg]



	[image: image16.jpg]



	[image: image17.jpg]





[image: image19.jpg]



· кинопленка (лист размером   10×140 , расчерченный на прямоугольники размером 10×14)
· клей, простой карандаш, ластик, цветные карандаши
· заготовки игрушек-вертушек по количеству детей (на карандаш крепится двусторонняя картинка с изображением животного или птицы, на которой не хватает одной детали  (например, хвоста, уха, крыла и т.д.))
Предварительная работа
Знакомство с видами мультипликации (рисованными, пластилиновыми, кукольными) через:

- просмотр мультфильмов

- беседы

- обыгрывание сюжетов куклами

- рисование любимого героя мультфильма

- лепка персонажей мультфильма по выбору детей

- викторина

Ход образовательной ситуации. 

1. Введение в игровую ситуацию (хочу-могу-надо)
Цель: создание интересной мотивации к познавательной деятельности.

Требования: 

- ситуация, включающая детей в игровую деятельность;
- обращение к личному опыту детей;

- создание условий для возникновения у детей внутренней потребности включения в деятельность.

Дети с педагогом входят в зал, находят большой конверт, на котором написано: «Ребятам из детского сада «Айболит». 

- Ребята, кому адресовано письмо? (Нам, ребятам детского сада)
- Давайте прочитаем:
«Ребята, я пытался быть художником, поэтом, музыкантом, а теперь у меня новое увлечение – я люблю смотреть мультфильмы и сейчас работаю над созданием рисованного мультфильма. Много рисунков нарисовал,  а что сделать, чтобы они начали двигаться, не знаю. Помогите мне, пожалуйста.  Незнайка»
- Ребята, от кого письмо? (От Незнайки)

- О чем он вас просит? (Научить картинки двигаться. Сделать мультфильм)

- Ребята, вы хотите помочь Незнайке? (Хотим))
- Вы сможете ему рассказать, почему в мультиках рисованные герои двигаются как живые? (Нет)
- Если вы добудете нужную информацию, то вы сможете помочь Незнайке? (Сможем)

- Где можно получить информацию о создании мультфильмов? (Спросить у взрослых,  у старших братьев, сестер, прочитать в энциклопедии, в книгах, в интернете  и т.д.)

- Хорошие варианты. Как вы думаете, а  экскурсия в студию мультипликации может помочь вам найти ответ? (Может)

- Тогда надо поспешить на экскурсию в мультстудию. Мальчики приглашайте девочек на экскурсию, вставайте парами.

Ребята встают парами за педагогом. 

Идут и проговаривают слова:

                На экскурсию пойдем,
Всех друзей с собой возьмем.
1, 2, 3, 4, 5 – 

Много хочется нам знать.
2. Актуализация
Цель: выделение важных знаний у детей, необходимых для открытия нового знания. 

Требования: 

- актуализация изученных способов действий (эксперимент, определение причинно-следственных связей)

- знаний, достаточных для построения нового знания.
Дети с педагогом приходят в мультстудию. Их встречает экскурсовод.  
- Здравствуйте! Рада вас видеть. Я работаю в мультстудии экскурсоводом. 

- Вы любите смотреть мультфильмы? (Любим)
- Какие бывают мультфильмы? (Рисованные, пластилиновые, кукольные)
-  Назовите любимые рисованные мультфильмы. («Золушка». «Белоснежка и семь гномов». «Мешок яблок». «Добрыня Никитич и Змей Горыныч». «Ну, погоди!» «Чебурашка».)
- Назовите любимые пластилиновые мультфильмы. («Пластилиновая ворона». «Побег из курятника». «Падал прошлогодний снег».)
- Назовите любимые кукольные мультфильмы. («Варежка». «Крокодил Гена». «38 попугаев».)
- Мне очень приятно, что вы знакомы со многими мультфильмами.  Скажите, что вас привело в нашу студию? (Хотим помочь Незнайке. Хотим узнать, почему картинки в мультфильмах двигаются,  как живые)

- На этот вопрос быстро не ответишь. 
3. Затруднения в игровой ситуации
Цель: организация анализа детьми возникшей ситуации, подведение их к выявлению места и причины затруднения.

Требования:
- создание ситуации затруднения;

- фиксация в речи причины затруднения.

Диалог с детьми ведет экскурсовод.

- Приглашаю подойти к столу. Как вы думаете, кто работал за этим столом? (Художники) 

- За этим столом работали художники-мультипликаторы. Здесь начинает рождаться мультфильм. Скажите, что изображено на рисунках? (Цветок)
- Какой? (Тюльпан)
- Рисунки одинаковые? (Нет)
- Чем они отличаются друг от друга? (Бутон закрыт, немного приоткрыт, полностью распустившийся и т.д.)
- Как вы думаете, зачем художник сделал много рисунков одного и того же цветка? (Чтобы сделать мультфильм)
- Разложите картинки по порядку: начиная с маленького бутончика и заканчивая распустившимся цветком. 
Дети выполняют задание. 
- Посмотрите на рисунки слева направо, что происходит с цветком? (Распускается)
 - Посчитайте, сколько картинок понадобилось показать раскрытие бутона? (8)
- Покажите с помощью рук маленький бутон и, глядя на картинки, повторите изменения, которые с ним происходят.

Дети (покадрово) с остановками имитируют с помощью кистей рук распускающийся бутон.
- Движения получились плавные? (Отрывистые)
- Мы переносим взгляд с картинки на картинку, получаются паузы. Что же делать, чтобы движение было плавным?
 - Я вижу, у вас возникло затруднение. Давайте разбираться.
- Давайте попробуем  соединить картинки, приклеив их на пленку в том порядке, как вы их разложили. 
Дети клеят.
- Пока пленка сохнет, приглашаю вас в центр студии. 

Динамическая пауза:
- Давайте поприветствуем друг друга, помахав рукой. (Машут рукой). 
- Теперь, покажите это движение, раздробив его на части.  (Показывают). 
- Молодцы, мальчики, умницы, девочки. Получилось отрывистое движение.  Что нужно сделать, чтобы движение вновь стало плавным? (Соединить между собой, выполнить без остановок). 
- Повторите движение без остановок. (Выполняют) Получилось плавное движение.
По аналогии выполняют упражнение с подниманием и опусканием рук. 
4. Открытие нового знания
Цель: организация диалога педагога с детьми, направленного на открытие нового знания.

Требования:

- организация подводящего диалога с целью открытого нового знания;

- фиксация нового знания в речи и знаково;

- создание ситуации успеха.
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- Вернемся к пленке, возьмем ее и отправимся в смотровой зал. 
Дети идут за экскурсоводом, садятся на стульчики.
- Пленку вставляем в телевизор. Как вы думаете, что нужно делать, чтобы просмотреть всю пленку? (Потянуть)
- Пожалуйста, Саша, выходи и попробуй (Тянет осторожно, в медленном темпе)
- Рисунок ожил? (Нет) Что же делать? (Потянуть сильнее) 

- Хорошо. Попробуй, Настя, потянуть пленку так, чтобы картинки быстрее мелькали. (Пробует)
- Что вы сейчас увидели? (Цветок ожил и распустился)
- Покажите, как распускался цветок. (Показывают) Движения из отрывистых стали… плавными.

- Ребята, у вас получилось оживить картинку! Все увидели цветок в движении!  Скажите, как это у вас получилось? (Рассказывают)
- Вы сейчас увидели иллюзию движения. Так и в мультипликации быстро меняющиеся картинки дают эффект движения. Как вы думаете, чтобы создать мультфильм, сколько понадобиться времени? (Много)

- Порой на создание мультфильма уходит не один год. Ведь художникам приходиться прорисовывать каждое движение, жест, меняющуюся мимику героев. 
- Вы теперь знаете, почему картинки оживают? (Да) 

- Сможете объяснить Незнайке процесс  «оживления» картинок в мультфильме ? (Сможем) 
Дети фиксируют новое знание в речи.
- Сначала, что нужно сделать? (нарисовать цветок, животного, любого персонажа мультфильма)

- Рисунок должен быть один? (Нет) Сколько? (Столько, чтобы передать задуманное движение)

- Что дальше необходимо делать? (Соединить рисунки. Склеить рисунки) 
- Ребята, а в мультстудии их фотографируют фотографы.

- Скажите, что вы дальше делали? (Оставили пленку сохнуть) А в мультстудии фотографии обрабатывает специальная компьютерная программа.

- Готовую пленку можно смотреть по… телевизору. Чтобы появилось движение, кадры как должны чередоваться? (Быстро)
5. Включение нового знания в систему знаний
Цель: Закрепление у детей нового знания в играх и упражнениях.
Требования: 
- соответствие используемых игр цели занятия; 
- индивидуальные затруднения в играх; 
- ситуация успеха в совместной деятельности.

- Я рада, что  смогла помочь вам! Помогите и вы мне, пожалуйста. 

Игра «Разбери кадры»

Цель: Закрепить знание детей о том, что в мультипликации для передачи движения какого-либо рисованного героя  необходимо задуманное движение разделить на несколько кадров.
- В этой коробке перепутаны кадры из разных рисованных мультфильмов. Как вы думаете, из каких? («Дюймовочка» и «Кот в сапогах»)

- Девочки, соберите, пожалуйста, кадры из мультфильма «Дюймовочка», а вы мальчики, из мультфильма «Кот в сапогах» так, чтобы можно было понять, какое движение выполняет персонаж.

Дети на столах раскладывают картинки.

- Мальчики, какое движение выполняет кот? (Надевает сапоги. Впрыгивает в сапоги.)

- Девочки, что делает Дюймовочка? (Танцует. Приседает. Делает реверанс.)
- Спасибо, что вы разобрали перепутанные кадры. Теперь фотографы могут снимать их на пленку.

- Ребята,  как вы думаете, в домашних условиях трудно сделать настоящий мультфильм? (Да. Очень трудно) Почему? (Нужно уметь хорошо рисовать, необходимо терпение, фотоаппарат, компьютер, специальная аппаратура и мн.др.)  
- Чтобы вы смогли  не  только рассказать Незнайке, как оживают картинки, но и показать, давайте потренируемся.
 Игра «Игрушка-вертушка»

 Цель: Закрепить знание детей о возникновении  иллюзии движения при быстрой смене картинок.
- Проходите в нашу мастерскую. Перед вами лежат картинки. Что на них изображено?  (Щенок, медвежонок, котенок, зайчонок…) Посмотрите внимательно и скажите, все ли детали художник нарисовал? (У зайки не хватает уха, у медвежонка лапки, у щенка и котенка хвостика…)

- Помогите художнику закончить рисунок, дорисуйте недостающую часть.

Дети выполняют задание.

- Теперь переверните картинку и дорисуйте недостающую часть так, чтобы ее положение было другим. Например, хвостик щенка был опущен вниз, теперь хвостик нарисуйте поднятым вверх.
Дети рисуют.
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- Ребята, как вы думаете, что нужно сделать, чтобы щенок завилял хвостом, Вини-Пух замахал лапкой, зайка зашевелил ушками?.. 
Дети предлагают варианты, апробируют их.
- Какие вы, ребята, смышленые. Вы догадались зажать карандаш ладошками и начали катать его.
- Важно найти такой темп, при котором можно увидеть движение рисованных героев. Пробуйте еще раз. Получилось? (Получилось) У вас получились игрушки-вертушки. В память об экскурсии в мультстудию вы их можете взять с собой. (Спасибо).
- Ребята, нам пора возвращаться в детский сад. 

Дети прощаются с экскурсоводом, возвращаются со словами:

                На экскурсию ходили,
Взять друзей мы не забыли.

1, 2, 3, 4, 5 – 

Много хочется нам знать.
6. Итог
Цель: организация рефлексии и самооценки деятельности.

Требования: 
- организация анализа детской цели; 
- фиксация нового знания в речи; 
- определение выполнения взрослой цели.

Дети садятся на стульчики.

- Где мы сегодня были? (На экскурсии. В мультстудии)
- Для чего мы ходили на экскурсию? (Для того, чтобы узнать почему картинки в мультиках двигаются как живые. Чтобы помочь Незнайке сделать мультфильм дома).
- Вы узнали, почему рисованные герои в мультиках двигаются? (Да) 
- Почему? (Мультгероев рисуют в разных положениях, картинки соединяют друг с другом и при быстром просмотре картинки «оживают»)
- Что интересного было в экскурсии? (Делать пленку. Мастерить игрушки-вертушки. Смотреть телевизор.)

- Что было трудного? (Называют)

- Где вам могут пригодиться эти знания? (В школе. Можно делать игрушки-вертушки в подарок друзьям. Дома с родителями можно делать настоящие мультфильмы.)
- С кем вы можете поделиться этими знаниями? (С родителями. С друзьями. С Незнайкой)

- Вы сегодня на экскурсии открыли очень важные знания, потому что были внимательными и наблюдательными. У девочек и у мальчиков все получилось. Сейчас пойдемте в группу, напишем письмо Незнайке и пригласим его в гости.
